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\ Note: Connector interface is subject to model’s specifications
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Quick Start

® Overview

Left mouse button
Information key
Link light

Nib

Right mouse button
Battery light

USB connector
Power switch
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® Setting up

1. Connect the projector to your computer
with a USB cable and VGA cable.

2. Turn on the projector and make sure it is
projecting the computer’s display.

3. Plug the PB dongle into the PB dongle slot
on the projector.(a

4. Enable the pen by selecting “On” in the
Settings > SmartPen > Pen Function menu.
The pen’s link light will start to blink.

5. When the green light stays on, the
connection is successful.

6. Point the pen at the screen to point, click,
or drag.

7. You can use the SmartPen as a second
mouse. Point at the screen and press one
of the click buttons to click on the selected
item.

8. If you want to open more interactive
programs, install the Nxboard software
(optional) on your PC. For more
information, see the Nxboard User’s
Manual.

Charging the battery

1. To charge the battery, open the flap on the
back of the pen to expose the USB port.

2. Take the USB cable, and plug the smaller
connector into the pen and the larger one
into a computer. Make sure the computer
is turned on.(®

3. The battery light stays on while the battery
is charging. When charging is complete,
the battery light turns off. You can then
disconnect the USB cable, or leave it
connected. A full battery charge takes 3-4
hours and allows up to 30 hours of non-
stop use.

Bahasa Indonesia—

Memulai dengan Cepat

O |khtisar

Tombol mouse kiri
Kunci informasi
Lampu penghubung
Ujung pena

Tombol mouse kanan
Lampu baterai
Konektor USB

Saklar daya
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® Pengaturan

Persiapan

1. Sambungkan proyektor untuk komputer
Anda dengan sebuah kabel USB dan kabel
VGA.

2. Hidupkan proyektor dan pastikan
proyektor memproyeksikan tampilan
komputer.

3. Colokkan dongle PB ke slot dongle PB ke
dalam proyektor.(a

4. Aktifkan pena dengan cara memilih “On”
pada Pengaturan > SmartPen > menu
Fungsi Pena. Lampu link pena akan mulai
berkedip.

5. Bila lampu hijau tetap menyala, maka
sambungan berhasil dilakukan.

6. Arahkan pena ke layar untuk menunjuk,
mengklik, atau menyeret.

7. Anda dapat menggunakan SmartPen
sebagai mouse kedua. Arahkan ke layar
dan tekan salah satu tombol klik untuk
mengklik item yang dipilih.

8. Jika Anda ingin membuka program
interaktif lainnya, instal perangkat
lunak Nxboard (opsional) di PC. Untuk
selengkapnya, lihat Panduan Pengguna
Nxboard.

Mengisi baterai

1. Untuk mengisi daya baterai, buka tutup
belakang pena untuk membuka port USB.

2. Ambil kabel USB, lalu sambungkan
konektor kecil ke pena dan konektor
besar ke komputer. Pastikan komputer
dihidupkan.(s

3. Lampu baterai tetap menyala ketika
baterai sedang diisi daya. Bila pengisian
daya selesai, lampu baterai akan mati.
Anda dapat melepas kabel USB atau
membiarkannya tersambung. Pengisian
daya baterai penuh memerlukan waktu
3-4 jam dan dapat digunakan hingga 30
jam non-stop.




———bbnrapcku
KpaTtko pbkOBOACTBO 3a
BKJ1OMBaHE

O MMpernen

J1sB 6yTOH Ha MuwkaTa

Knasuw 3a nHdopmauums
WHpukaTop 3a Bpb3kaTta

Mepo

[eceH 6yTOH Ha MULLIKaTa
MHavkaTop Ha 6aTepusTa

USB koHekTop

Krnioy 3a BKMo4BaHe n U3knoYBaHe
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® MoHTupaHe

lNoarotoBka

1. CBbpxeTe npoekTopa kbM kommioTbpa ¢ USB
kaben n VGA kaben.

2. BknoyeTte npoekTopa 1 ce nposepeTe fanu
nokasea obpasa OT ekpaHa Ha KOMMITbpa.

3. Bknioyete PB kntoy 3a nopT B rHe3goTo 3a PB
Kntoya 3a nopT Ha npoekTopa.(a

4. BkntoyeTe nucankara kato usbepete “Bkn”
B MeHto Hactpoiiku > SmartPen > ®yHKums
Ha nucankata. MiHaukaTopbT 3a Bpb3aka Ha
nucankara 3anoysa Ja mura.

5. Korato 3eneHOTO CBETU MOCTOSIHHO, Bpb3kaTa
e ycnelwuHa.

6. HacoyeTe nucankaTa KbM ekpaHa, 3a Aa
noco4sare, WpakBaTe Ui nnb3raTe.

7. MoxeTe ga usnonssarte SmartPen kato BTopa
MuLLIKa. HacoyeTe 51 kbM ekpaHa 1 HaTUCHeTe
eunH oT 6yToHUTE 3a LWpakBaHe Ha u3bpaHusa
enemMeHT.

8. Ako nckaTe Ja OTBOpUTE NOBEYE NHTEPAKTVBHU
nporpamu, MHCTanvpaiTe nporpamara
Nxboard (kaTo onums) Ha komnTbpa. NoBeye
MHdopMaums Wwe Hamepute B PLKOBOACTBOTO
Ha notpebuTtens Ha Nxboard.

3apexaaHe Ha 6aTepusita

1. 3a 3apexpgaHe Ha baTepusaTa oTBOpETE
KanayeTo Ha 3aAHaTa cTpaHa Ha nucankara,
Hag USB koHekTOpa.

2. CebpxeTe mankusi koHektop Ha USB kabena
KbM MucankaTa, a ronemusi - KeM KOMMOTbpa.
Y6epeTe ce, Ye KOMMIOTLPBT € BKoueH.(B

3. NHamkaTopbT Ha GaTepusita ocTaBa BKIOYEH
nokato 6atepusita ce 3apexaa. B kpasi Ha
3apexaaHeTo uHankaTopbT Ha BaTepuaTa
yracea. Moxete ga nsknounte USB kabena
VNN Ja ro octaBuTe BKIOYEH. MbnHOTO
3apexiaHe Ha 6aTepusita Tpae 3-4 yaca u
ocurypsBa o 30 yaca HenpekbcHaTa paboTa.

cestina——
Karta Rychlého Startu

O Piehled
1. Levé tlacitko mysi
2. Tlacitko informaci
3. Indikator spojeni
4. Hrot psaciho pera
5. Pravé tlacitko mysSi
6. Indikator baterie
7. Konektor USB

8. Vypinac

® Nastaveni

1. Prfipojte projektor a pocita¢ kabelem USB a
kabelem VGA.

2. Zapnéte projektor a zkontrolujte, zda promita
obraz z pocitace.

3. PPripojte adaptér PB ke slotu pro pfipojeni
adaptéru PB na projektoru.(a

4. Aktivujte pero vybérem volby ,Zapnout” v
nabidce Nastaveni > SmartPen > Funkce pera.
Indikator pfipojeni pera zacne blikat.

5. Kdyz zeleny indikator sviti, pfipojeni bylo
Uspésné navazano.

6. Nasmérovanim pera na plochu oznacte,
klepnéte nebo pretahnéte.

7. Pero SmartPen mizete pouzivat jako druhou
my$. Nasmeéruijte jej na promitaci plochu a
stisknutim nékterého z tlacitek klepnéte na
vybranou polozku.

8. Chcete-li spustit dalSi interaktivni programy,
nainstalujte do pocitace (volitelny) software
Nxboard. Dalsi informace viz uzivatelska
priruc¢ka k softwaru Nxboard.

Nabijeni baterie

1. Chcete-li nabit baterii, otevfete kryt portu USB
na zadni strané pera.

2. Pfipojte mensi konektor kabelu USB k peru
a vetsi k pocitaci. Zkontrolujte, zda je pocitac
zapnuty.@

3. Béhem nabijeni baterie indikator baterie sviti.
Po dokonceni nabijeni indikator baterie zhasne.
Poté muzete kabel USB odpojit nebo nechat
pfipojeny. PIné nabiti baterie trva 3 - 4 hodiny a
umoznuje 30 hodin nepferu§eného pouzivani.




~—Dansk
Hurtig Start
® Oversigt

Venstre museknap
Informationsknap
Link-indikator
Spids

Hajre museknap
Batteri lys
USB-stik
Teend/Sluk-knap
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® Installation

Forberedelse

1. Forbind projektoren for din computer med et
USB-kabel og et VGA-kabel.

2. Teend for projektoren, og serg for at den
viser computerbilledet.

3. Slut PB-donglen ind PB-dongle stikket pa
projektoren.(a

4. Sla pennen til, ved at veelge “Til"”
under Indstillinger > SmartPen > Pen

Funktionsmenuen. Link-indikatoren pa
pennen begynder at blinke.

w

. Nar forbindelsen er blevet oprettet, begynder
den grenne lampe at lyse.

6. Peg pennen mod skaermen, for at pege,
klikke eller treekke elementerne.

7. Det er muligt at bruge din SmartPen som
en mus. Peg mod skaermen, og tryk pa
knapperne for at klikke pa elementerne.

8. Hvis du gnsker at abne et mere interaktiv
program, skal du installere softwaren Nxboard
(tilkeb) pa din pc. For yderligere oplysninger,
bedes du venligst se vejledningen til Nxboard.

Opladning af batteriet

1. For at oplade batteriet, skal du abne flappen
bag pé pennen, hvor USB-stikket sidder.

2. Tag et USB-kabel, og slut den lille ende til
pennen, og den anden ende til en computer.
Sorg for, at computeren er teendt.(®

3. Batterilyset forbliver teendt, mens batteriet
oplades. Batterilyset gar ud, nar opladningen
er feerdig. USB-kablet kan blive siddende
eller frakobles, efter eget enske. En fuld
opladning tager 3-4 timer, og giver ca.

30 timers brug.

SCHNELLSTART

Deutsch——
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1

1

2

3

4.

5. Rechte Maustaste
6

7

8

Ubersicht

Linke Maustaste
Informationstaste
Verbindungsleuchte
Spitze

Akkuleuchte
USB-Anschluss
Ein-/Ausschalter

Aufstellen

. Verbinden Sie Projektor und Computer Uber ein
USB- und VGA-Kabel.

. Schalten Sie den Projektor ein und stellen sicher,
dass er die Computeranzeige projiziert.

. SchlieBen Sie den PB-Dongle am PB-Dongle-
Steckplatz des Projektors an.(a

. Aktivieren Sie den Stift durch Auswahl von
»Ein” im Menu Einstellungen > SmartPen >
Stiftfunktion. Die Verbindungsleuchte des Stifts
beginnt zu blinken.

. Sobald das gruine Licht dauerhaft leuchtet, ist die
Verbindung erfolgreich hergestellt.

. Richten Sie den Stift zum Zeigen, Klicken oder
Ziehen auf die Projektionsflache.

. Sie kénnen den SmartPen als zweite
Maus verwenden. Richten Sie ihn auf die
Projektionsflache und driicken eine der Klicktaste
zum Anklicken des ausgewéahlten Elements.

. Falls Sie mehr interaktive Programme 6ffnen
mochten, installieren Sie die Nxboard-Software
(optional) auf Ihrem PC. Weitere Informationen
finden Sie in der Nxboard-Bedienungsanleitung.

Akku aufladen

. Zum Aufladen des Akkus 6ffnen Sie die Klappe
an der Ruckseite des Stifts; darunter befindet
sich der USB-Anschluss.

. Nehmen Sie das USB-Kabel und verbinden
den kleineren Stecker mit dem Stift und den
groBeren Stecker mit einem Computer. Stellen
Sie sicher, dass der Computer eingeschaltet ist.(e

. Die Akkuleuchtet leuchtet, wahrend der Akku
geladen wird. Sobald das Aufladen abgeschlossen
ist, erlischt die Akkuleuchte. Sie kénnen das
USB-Kabel trennen oder angeschlossen lassen.
Eine vollstandige Aufladung des Akkus dauert
etwa 3 bis 4 Stunden und ermdoglicht 30 Stunden
kontinuierlichen Betrieb.

J
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INICIO RAPIDO

@ Descripcion general
Boton izquierdo del ratén
Boton de informacion

Luz de enlace

Punta

Botdn derecho del raton
Luz de la bateria

Conector USB

Interruptor de encendido
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® Configuracién

Preparacion

1. Conecte el proyector para el ordenador con
un cable USB y un cable VGA.

2. Encienda el proyector y asegurese de que
estd mostrando la imagen del ordenador.

3. Conecte el dispositivo PB a la ranura para el
dispositivo PB en el proyector.(a

4. Habilitar el lapiz mediante la opcion “Si”
en la Configuracién> SmartPen> Menu de
funciones del lapiz. La luz de conexién del
lapiz empieza a parpadear.

5. Cuando la luz verde permanezca encendida,
la conexion se realizé de forma correcta.

6. Apunte con el lapiz en la pantalla para
sefalar, hacer clic o arrastrar.

7. Puede utilizar SmartPen como un segundo
raton. Apunte hacia la pantalla y presione
uno de los botones de clic para hacer clic en
el elemento seleccionado.

8. Si desea abrir mas programas interactivos,
instale el software Nxboard (opcional) en el
ordenador. Para obtener mas informacion,
consulte el manual de usuario de Nxboard.

Coémo cargar la bateria

1. Para cargar la bateria, abra la tapa de la
parte posterior del lapiz para exponer el
puerto USB.

2. Tome un cable USB y conecte el conector
mas pequerio al lapiz y el conector mas
grande al ordenador. Asegurese de que el
equipo esta encendido.(®

3. La luz de la bateria se mantiene encendida
mientras la bateria se esta cargando. Cuando
la carga finaliza, la luz de la bateria se
apaga. Puede desconectar el cable USB o
mantenerlo conectado. Una carga completa
de la bateria tarda entre 3y 4 horasy le
permite 30 horas de uso ininterrumpido.

2uvrtoun Evapén

EMNVIKG——

O EmaokoTtnon
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® PUBuion

1.

2.

DopTION TNG UTTATOPIAG

1.

. ZuvdéaTe To PB dongle otnv utrodoxr PB dongle

. Evepyotroinate T ypaida emAéyovtag “Evepy.”

. Otav n Tpaaivn Auxvia TTapapéVvEl avappévn, n

. KareuBuvete T ypagida atnv 08évn yia va

. Mmopeite va xpnaipotroijoete 1o SmartPen wg

. Eav BéAete va avoigeTte repiogoTepa

. Napte 10 kKaAWdI0 USB ka1 guvdEQTE TO PIKPOTEPO

. H Auxvia évdeigng pmratapiag mapapével avappevn

ApIOTEPO KOUWTTI TTOVTIKIOU
MARKTPO TTANPOPOpPILV
Auyvia Ceugng

MuUTn

Age&i kKoupTTi TTOVTIKIOU
Auyvia pratapiog
Ymodoyr USB

AloKOTITNG TPOYOod0aiag

JuvdEQTE TOV TTPOBOAE OE TOV UTTOAOYIOTH HE
kaAwdio USB kai kaAwdio VGA.

Evepyotroinate Tov mpofoAéa kai BeRaiwdeite OTI
TIPOBAAAETAI N EIKOVA TOU UTTOAOYITTH.

atov poBoAéa.(a

aTo pevou PuBpioeig > SmartPen > Aeiroupyia
ypa@idag. H Auxvia €vdeigng auvdeang ypa@idag
apxicel va avaBoaBrvel.

guvdean gival ETMITUXNAG.
UTTOBEIGETE, va KAVETE KAIK 1} pETAPOPA.

OeuTePO TTOVTIKI. KateuBUveTe Tn ypagida atnv
0006vn kal KAvTe KAIK g€ éva atrd Ta KOUPTTIA yia va
EVEPYOTTOINTETE EVa OTTO TA ETTIAEYUEVA OTOIXEIQ.

AANAETTIOPATTIKG TTPOYPAUMATA, EYKATATTAOTE TO
Aoyiopiké Nxboard (TTpoaipeTikd) aTov UTTOAOYIOTH
gag. MNa TepIgaoTepeg TTANPOPOPIES, AVATPESTE
aTo gyxelpidio xpriang Tou Nxboard.

MNa va @opTioeTe TN pTTATOpia, avoigTe TO KIVNTO
KGAUPPa oTnv THiow TTAEUPA TG YPa®idag yia va
ep@aviaTei 0 akpodekTng USB.

QAKPOJEKTN OTN YPAYPIdA KAl TO PEYAAUTEPO T€ Evav
utTohoyIaTh. BeBaiwBeite 0TI 0 UTTOAOYIOTAG €ival
evepyotroinuévog.(8

otav n prrarapia @oprtigel. OTav oAoKANpwoEi

n @opTIan, N Auxvia £vOEIgng PTTaTapiag
atevepyoTrolgital. TOTE, PTTOPEITE va OTTOOUVOETETE
10 KaAwdIo USB 1 va 10 dIaTnprgeTe GUVOEDEUEVO.
Mia TTARpNG @OpPTION TG PTTaTapPIag XPEIAdeTal

3-4 wpeg kal eMTPETTEI Ewg 30 WPEG AdIGAEITTTNG
Xxenone.

J
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DEMARRAGE RAPIDE
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1.

1
2
3
4.
5.
6
7
8

Présentation générale

Bouton gauche de la souris
Touche d'informations
Indicateur lumineux de liaison
Pointe

Bouton droit de la souris
Indicateur lumineux de la pile
Connecteur USB

Interrupteur

Configuration

Connectez le projecteur pour votre ordinateur
avec le cable USB et le cable VGA.

. Mettez le projecteur en marche et assurez-

vous que I'écran de I'ordinateur est affiché.

. Branchez le dongle PB dans la fente du

dongle PB sur le projecteur.(a

. Activez le stylo en sélectionnant « Marche »

dans le menu Paramétre > SmartPen > Fonction
du stylo. L'indicateur lumineux de liaison du
stylet se met a clignoter.

. Quand le voyant vert reste allumé, cela

signifie que la connexion a été établie.

. Pointez le stylo vers |'écran a I'endroit

souhaité, cliquez ou déplacez.

. Vous pouvez vous servir du SmartPen comme

d’une deuxiéme souris. Pointez le stylet vers
I"écran et appuyez sur un des boutons de clic
pour cliquer sur I'élément de votre choix.

. Si vous souhaitez ouvrir davantage de

programmes interactifs, installez le logiciel
Nxboard (en option) sur votre PC. Pour plus
d'informations, reportez-vous au manuel de
I"utilisateur Nxboard.

Chargement de la batterie

1. Pour charger la batterie, ouvrez le rabat
situé a I'arriére du stylo pour exposer le
port USB.

2. Connectez I'extrémité la plus petite du

cable USB au stylet et I’'extrémité la plus
grande a un ordinateur. Assurez-vous que
I'ordinateur est sous tension.(®

3. L'indicateur de la pile reste allumé pendant

le chargement de la pile. Lorsque le
chargement est terminé, il s'éteint. Vous
pouvez déconnecter le cable USB ou le
laisser connecté. Un rechargement complet
d'une pile prend entre 3 - 4 heures et
permet une 30 heures d’utilisation sans
interruption.

Hrvatski———

Kratki pregled
O Pregled

Lijeva tipka misa

Tipka za informacije
Svjetlo veze

Vrh pera

Desna tipka misa
Indikator baterije

USB priklju¢ak
Sklopka za ukljucivanje

® NN

® Postavljanje

1. Spojite projektor s racunalom preko USB i
VGA kabela.

2. Ukljucite projektor i provjerite da projicira
sliku s racunala.

3. Prikljucite PB kljuci¢ u predvideni utor na
projektoru.@

4. Aktivirajte olovku tako da odaberete
“Uklju¢eno” na izborniku Podesavanje >
SmartPen > Funkcija olovke. Svjetlo veze
na olovci pocinje treptati. Svjetlo veze na
olovci ¢e poceti treptati.

5. Kada zeleno svjetlo ostane uklju¢eno, znaci
da je povezivanje uspjelo.

6. Usmjerite olovku prema zaslonu kako biste
mogli usmjeravati, klikati ili povladiti.

7. SmartPen mozete koristiti kao drugi mis.
Uperite u zaslon i pritisnite jedan od gumba
za klik na odabranoj stavci.

8. Ako zelite otvoriti jo$ interaktivnih programa,
instalirajte Nxboard softver (opcija) na
racunalu. ViSe pojedinosti potraZite u
korisni¢kom priru¢niku za Nxboard.

Punjenje baterije

1. Za punjenje baterije otvorite poklopac na
pozadini olovke kako biste pristupili USB
prikljucku.

2. Uzmite USB kabel i ukopcajte manji
priklju¢ak u olovku, a veéi u raunalo.
Pobrinite se da raéunalo bude ukljuéeno.(®

3. Indikator baterije svijetli dok se baterija
puni. Kad se punjenje zavrsi, svjetlo baterije
ée se ugasiti. Tada mozete odvoijiti USB
kabel ili ga ostaviti priklju¢enog. Kompletno
punjenje baterije traje 3-4 sata i omogucuje
30 sati neprekidnog rada.
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GUIDA D'INSTALLAZIONE

RAPIDA

O Descrizione

Tasto sinistro del mouse
Tasto informazioni

Spia di collegamento
Pennino

Tasto destro del mouse

Spia della batteria
Connettore USB

Interruttore di alimentazione
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® Impostazioni

1. Collegare il proiettore al computer con cavi
USB e VGA.

2. Accendere il proiettore e assicurarsi che
proietti il display del computer.

3. Inserire il dongle PB nel relativo slot dongle
PB del proiettore.(a

4. Attivare la penna selezionando “On" nel
menu Impostazioni > SmartPen > Funzione
penna. La spia di collegamento della penna
inizia a lampeggiare.

5. Quando la spia verde rimane accesa, la
connessione & corretta.

6. Puntare la penna verso lo schermo per
puntare, fare clic o trascinare.

7. E possibile utilizzare SmartPen come
secondo mouse. Puntare verso lo schermo e
premere uno dei tasti per fare clic sulla voce
selezionata.

8. Per aprire altri programmi interattivi,
installare il software Nxboard (opzionale) sul
PC. Per ulteriori informazioni, consultare il
manuale d'uso Nxboard.

Caricamento della batteria

1. Per caricare la batteria, aprire I'aletta sul
retro della penna per esporre la porta USB.

2. Prendere il cavo USB e inserire il connettore
piu piccolo nella penna e quello piu grande
nel computer. Assicurarsi che il computer sia
acceso.(e

3. La spia della batteria rimane accesa durante
la carica. Quando la carica & completa,
la spia della batteria si spegne. E quindi
possibile scollegare il cavo USB o lasciarlo
collegato. Una carica completa della batteria
richiede 3-4 ore e consente fino a 30 ore di
uso continuo.

Gyorstelepités

O Attekintés
1. Bal egérgomb
2. Informacioés gomb
3. Kapcsolatjelz6 fény
4. Tollhegy

5. Jobb egérgomb

6. Akkumulatorjelz6 fény

7. USB-csatlakozé

8. Halozati kapcsold

® Beallitas

El6készités
1. Csatlakoztassa a projektort és a szamitogépet
egy USB-kabellel és egy VGA-kabellel.
2. Kapcsolja be a kivetitét és gy6z6djon meg
arrél, hogy a szamitogép képét vetiti ki.
3. Csatlakoztassa a PB-hardverkulcsot a
projektoron a PB-hardverkulcs nyilasaba.(a

4. Engedélyezze a toll hasznalatat. Ehhez
vélassza ki az ,Be” lehetéséget a Bedllitasai >
SmartPen > Toll hasznalata menipont alatt.
A toll kapcsolatjelz6 fénye elkezd villogni.

5. Amikor a zold fény égve marad, a kapcsolat
sikeresen létrejott.

6. Iranyitsa a tollat a képernydre a mutatashoz,
kattintashoz vagy elhizashoz.

7. A SmartPent masodik egérként hasznalhatja.
Mutasson a vaszonra és nyomja meg az
egyik kattinté gombot, hogy a kijeldlt elemre
kattintson.

8. Ha tovabbi interaktiv programokat kivan
megnyitni, telepitse az Nxboard szoftvert
(opcionalis) a PC-re. Tovabbi informaciokért
lasd az Nxboard Felhasznaldi kézikonyvét.

Az akkumulator feltdltése

1. Az akkumulator feltdltéséhez nyissa ki a toll
hatuljan Iévé fedelet az USB-port szabadda
tétele érdekében.

2. Vegye az USB-kabelt és dugja a kisebb
csatlakozojat a tollba, a nagyobbikat pedig egy
szamitdgéphez csatlakoztassa. Gy6z6djon meg
arrél, hogy a szamitégép be van kapcsolva.(®

3. Az akkumulatorjelzé fény az akkumulator
toltése kdzben folyamatosan vilagit. Ha a
feltdltés befejez6dott, az akkumulator jelzéfény
kialszik. Ezutan levalaszthatja az
USB-kabelt, vagy tovabbra a tollhoz
csatlakoztatva hagyhatja. Az akkumulator teljes
feltoltéséhez 3-4 ora sziikséges, ami 30 oranyi
folyamatos hasznalatot tesz lehetévé.

Magyar——
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~—Nederlands Norsk——

Snelle Start . Hurtigstart
® Overzicht ® Oversikt
1. Linkermuisknop 1. Venstre museknapp
2. Informatietoets 2. Informasjonstast
3. Verbindingslampje 3. Tilkoblingslampe
4. Penpunt 4. Pennespiss
5. Rechtermuisknop 5. Heyre museknapp
6. Batterijlichtje 6. Batterilys
7. USB-aansluiting 7. USB-kontakt
8. Aan/uit-knop 8. Strembryter
® Installeren ® Sette opp
Voorbereiding Forberedelse

1. Sluit de projector op uw computer aan met 1. Koble projektoren til datamaskinen ved
een USB- en VGA-kabel. hjelp av en USB-kabel og VGA-kabel.

2. Schakel de projector in en controleer of het 2. Sla pa projektoren, og serg for at den
beeld van de computer wordt weergegeven. projiserer datamaskinens skjerm.

3. Steek de PB-dongle in de sleuf voor de PB- 3. Plugg PB-modulen til PB-modulsporet pa
dongle van de projector.(a projektoren.(a

4. Schakel de pen in door “Aan” te selecteren 4. Aktiver pennen ved & velge “Pa” i
in het menu Instellingen > SmartPen > menyen Innstillinger > Smartpen >
Penfunctie. Het lampje van de koppeling Pennefunksjon. Tilkoblingslampen pa
van de pen begint te knipperen. pennen begynner a blinke.

5. Als het groene licht aan blijft, is de 5. Nar den grenne lampen lyser, er
verbinding geslaagd. tilkoblingen vellykket.

6. Richt de pen naar het scherm om aan te 6. Pek pennen mot skjermen for & peke,
wijzen, te klikken of te slepen. klikke eller dra.

7. U kunt de SmartPen als tweede muis 7. Du kan bruke SmartPen som en ekstra
gebruiken. Wijs naar het scherm en druk mus. Pek pa skjermen og trykk pa en av
op een van de klikknoppen om op het de klikkbare knappene for & klikke p&
geselecteerde item te klikken. det valgte elementet.

8. Als u meer interactieve programma’s wilt 8. Hvis du vil dpne flere interaktive
openen, kunt u de Nxboard software programmer, kan du installere
(optioneel) op uw pc installeren. Zie de Nxboard-programvaren (tilleggsutstyr)
Nxboard gebruikershandleiding voor meer pa PC-en. Du finner mer informasjon i
informatie. brukerhandboken til Nxboard.

De accu opladen Lade batteriet

1. Om de batterij op te laden, opent u de flap i 1. Nar du skal lade batteriet, dpner du
op de achterkant van de pen om de USB- klaffen pa baksiden av pennen slik at
aansluiting vrij te maken. USB-kontakten kommer til syne.

2. Neem de USB-kabel en sluit het kleinere 2. Ta ut USB-kabelen, og koble den lille
uiteinde aan op de pen en het grotere kontakten inn i pennen og den store
uiteinde op een computer. Zorg ervoor dat inn inn i en datamaskin. Kontroller at
de computer ingeschakeld is.(8 datamaskinen er slatt pa.(e

3. Het batterijlampje blijft opgelicht terwijl 3. Batterilampen lyser hele tiden mens
de batterij wordt opgeladen. Wanneer batteriet lades. Nar ladingen er ferdig,
het opladen is voltooid, dooft het H gar batterilyset av. Du kan koble fra
batterijlampje. U kunt de USB-kabel daarna USB-kabelen eller la den vaere den
loskoppelen of aangesloten houden. Het : tilkoblet. Det tar 3-4 timer 3 lade
volledig opladen van de batterij duur 3-4 batteriet helt, og da kan enheten brukes
uren en levert een ononderbroken gebruik i 30 timers.
van 30 uren.




~—Portugués
INiCIO RAPIDO

O® Descricao geral
Botdo esquerdo do rato
Botdo de informacgdes
Luz de ligacado

Ponta

Botdo direito do rato
Luz da bateria
Conector USB
Interruptor de energia

O Nk WN =

® Configuracao

1. Ligue o projetor para computador com um
cabo USB e um cabo VGA.

2. Ligue o projetor e certifique-se de que este
projeta a imagem do computador.

3. Ligue o adaptador PB a tomada do
adaptador PB do projetor.(a

4. Ative a caneta selecionando “Ativado” no
menu Configuragdo > SmartPen > Funcéo
de caneta. A luz de ligacdo da caneta
comegara a piscar.

5. Quando a luz verde estiver acesa, a ligacao
estara estabelecida.

6. Aponte a caneta para o ecra para apontar,
clicar ou arrastar.

7. Pode utilizar a SmartPen como um segundo
rato. Aponte para o ecra e prima um dos
botdes para clicar no item selecionado.

8. Se pretende abrir mais programas
interativos, instale o software Nxboard
(opcional) no seu PC. Para mais
informacdes, consulte o manual do
utilizador do software Nxboard.

Carregar a bateria

1. Para carregar a bateria, abra a tampa na
parte posterior da caneta para expor o
porta USB.

2. Ligue o conector mais pequeno do
cabo USB a caneta e o conector maior
ao computador. Certifique-se de que o
computador esta ligado.(e

3. A luz da bateria permanece acesa quando
a bateria esta a carregar. Quando o
carregamento terminar, a luz da bateria
ird apagar-se. Pode desligar o cabo USB ou
manté-lo ligado. O carregamento completo
da bateria demora 3-4 horas e permite uma
utilizagdo continua de 30 horas.

SKROCONY PRZEWODNIK

Polski———

o

2]

Przygotowanie

tadowanie baterii

ONOoOOREON S

Przeglad
Lewy przycisk myszy
Przycisk informaciji
Kontrolka potaczenia
Staléwka
Prawy przycisk myszy
Kontrolka baterii
Ztacze USB
Przetacznik zasilania

Konfiguracja

1. Podiacz projektor do komputera za pomocg
kabla USB i VGA.

2. Wigcz projektor i upewnij sie, ze za
jego pomocg wyswietlany jest obraz z
komputera.

3. Podtgcz klucz sprzetowy PB do gniazda
klucza sprzetowego PB w projektorze.@

4. Wiacz piodro, wybierajac opcje ,Wt.” w menu
Ustawienia > SmartPen > Funkcje pidra.
Zacznie miga¢ kontrolka potgczenia piora.

5. Gdy kontrolka zacznie $wieci¢ stale na
zielono, oznacza to, ze potgczenie zostato
pomyslnie nawigzane.

6. Skieruj pioro na ekran, aby wskazac,
klikng¢ lub przeciagna¢.

7. Piéra SmartPen mozna uzywac¢ jako drugiej
myszy. Skieruj piéro na ekran i nacisnij
jeden z przyciskéw kliknigcia, aby kliknaé
wybrany element.

8. Aby moéc otworzy¢ wiecej programow
interaktywnych, zainstaluj na komputerze
PC oprogramowanie Nxboard (opcjonalne).
Wiegcej informacji mozna znalez¢ w
podreczniku uzytkownika oprogramowania
Nxboard.

1. Aby natadowac baterie, otwérz klapke na
dole pidra w celu odstonigcia portu USB.

2. Podtacz mniejsze ztacze kabla USB do
piéra, a wieksze do komputera. Upewnij sie,
ze komputer jest w}aczony.@

3. Przez caly czas tadowania $wieci¢ sig
bedzie kontrolka baterii. Po zakohczeniu
tadowania kontrolka baterii zgasnie.

Kabel USB mozna nastepnie odigczy¢ lub
pozostawi¢ podigczony. Petne natadowanie
baterii trwa 3-4 godziny i starcza na
maksymalnie 30 godzin ciagtej pracy.

J




—Pycckui

KPATKOE PYKOBOLOCTBO

Ghid rapid

Romana———

O O630p

JleBasi KHOMKa MblLLY
MHopmaLmoHHas knasua
MHaukaTop cBsan

KoHunk nepa

[MpaBasi KHOMKa MbILLW
MHpukaTop 6atapen

USB pasbem

Bbikntoyarens nutaHus

® N OR WM

® HacTtpoliika

[NoaroToBka

1. MMoaknoynTe NPOEKTOP K KOMMbLIOTEPY C
nomotpto kabens USB n VGA.

2. Bkntounte npoekTop v ybeamtech B ToMm,
4YTO OH BOCMPOU3BOANT U30BpaxeHune ¢
KOMMbloTepa.

3. BcraBbTe kntoy PB B rHe3go ans knwova
PB Ha npoektope.(A

4. AkTBMpyiTe nepo, Bbibpas “Bkn.” B MeHio
Hactporika > SmartPen > ®yHkumn nepa.
MHavkaTop cBA3K nepa HaunHaeT Muratb.

5. B cnyyae yCcTaHOBKW NOAKMIOYEHUSI TOPUT
3eneHblil tHauKaTop.

6. HanpaBsbTe nepo Ha aKpaH Ans
BbINOMHEHNS PYHKLMUIA YKa3Ku, Lenyka
WNK nepeTackMBaHus.

7. SmartPen MOXHO Mcnonb3oBaTh B
KayecTBe BTOPON MbILKW. YTOObI LLENKHYTb
Ha Kakom-nmbo anemeHTe, HaBeauTe Nepo
Ha 9KpaH 1 HaXXMWUTE Ha OfHY W3 KHOMOK.

8. UTOObI OTKPBITL AONONHUTENbBHbIE
MHTEpaKTUBHbIE NPOrpamMMbl, yCTaHOBUTE
MO Nxboard (Heobsa3aTensHoe)

Ha KomnbloTepe. [lononHuTensHas
MHbopMaLusa npeacTaBneHa B
pykoBogcTBe no akcnnyartaummn Nxboard.

3apsigka 6aTapeun

1. Ons 3apsgku 6atapen oTKponTe ABepLy
B 3a[Hel YacTu nepa, B KOTOPOW
pacnonoxeH USB pasbem.

2. Bosbmute USB kabenb 1 nogknioynte
MEHbLUWI KOHEL, K nepy, a 6onbLunii k
KoMmnbtoTepy. Ybeautecb B TOM, YTO
nuTaHne KoMnbloTepa BKMOYEHO.(B

3. Bo Bpems 3apsigku unavkatop 6atapen
ropuT. Mocne 3aBepLUeHVs 3apsiakn
nHavkaTop 6aTtapemn racHeT. MoxHO
oTkntounTe USB kabenb unu octaButb
nogkntoyeHHbIM. MNonHas 3apsaka 6atapen
3aHumaet 3-4 yaca n obecneumsaet 30
4YacoB HeMpepbIBHON 3KcnyarTauum.

® Prezentare generala

® Configurarea

1.

Incarcarea acumulatorului

1.

1
2
3
4.
5.
6
7
8

2.

. Conectati cheia PB fin slotul corespunzator

. Activati creionul selectand optiunea ,Activat”

. Atunci cand indicatorul luminos raméane

. Directionati creionul catre ecran pentru a

. Puteti utiliza dispozitivul SmartPen ca un al

. Daca doriti sa deschideti mai multe

. Conectati capatul mai mic al cablului USB

. Indicatorul luminos pentru acumulator va

Butonul stang al mouseului
Buton informatii

Indicator luminos asociere
Varf

Butonul drept al mouseului
Indicator luminos acumulator
Conector USB

Comutator de pornire/oprire

Conectati proiectorul si computerul printr-un
cablu USB si un cablu VGA.

Porniti proiectorul si asigurati-va ca afiseaza
imaginea de la computer.

al proiectorului.(A

din meniul Setari > SmartPen> Functie
creion. Indicatorul luminos de asociere al
creionului va incepe sa clipeasca.

aprins in culoarea verde, inseamna ca
asocierea s-a realizat cu succes.

indica, a face clic sau a glisa.

doilea mouse. Indicati catre ecran si apasati
unul din butoanele de clic pentru a face clic
pe elementul dorit.

programe interactive, instalati software-ul
Nxboard (optional) pe PC. Pentru mai multe
informatii, consultati manualul de utilizare al
software-ului Nxboard.

Pentru a incarca acumulatorul, deschideti
flapsul din spatele creionului pentru a
expune portul USB.

la creion si capatul mai mare al cablului
USB la computer. Computerul trebuie sa fie
pornit.@

ramane aprins cat timp acumulatorul este
incarcat. Cand incarcarea este finalizata,
indicatorul luminos pentru acumulator se va
stinge. Puteti deconecta cablul USB sau il
puteti lasa conectat. Incarcarea completa

a acumulatorului dureaza intre 3 si 4 ore si
permite utilizarea creionului timp de 30 de
ore fara oprire.

J




~—Slovencina

INSTALACIA
©® Prehlad

Lavé tlagidlo mysi

Tlacidlo Informacie

Svetelny indikator zapojenia pera

Hrot

Pravé tlacidlo mysSi

Svetelny indikator stavu nabitia batérie
Konektor USB

Vypinac

©ONOOO~ONS

@ |nstalacia

1. Projektor k pocita¢ pripojte pomocou
kablov USB a VGA.

2. Projektor zapnite a uistite sa, Ze zobrazuje
obraz z pocitaca.

3. Hardveérovy kiug PB zapojte do zasuvky
pre hardvérovy klu¢ PB v projektore.@

4. Pero zapnite tak, Ze prejdete na
Nastavenia > SmartPen> Ponuka funkcii
pera a vyberiete moznost’ ,Zapnut™.
Svetelny indikator zapojenia pera za¢ne
blikat'.

5. Ked svieti zeleny svetelny indikator,
pripojenie je Uspesné.

6. Pero nasmerujte na bod na obrazovke,
potom kliknite alebo potiahnite.

7. SmartPen mdzete pouzivat’ ako druhu
mys$. Ak chcete kliknat’ na vybranu
polozku, pero namierte na obrazovku a
stlacte jedno z tlacidiel.

8. Ak chcete otvarat’ interaktivnejsie
programy, do pocitaca si nainstalujte
softvér Nxboard (volitelny). Viac informacii
si pozrite v navode pre pouzivatela
softvéru Nxboard.

Nabijanie batérie

1. Ak chcete nabit’ batériu, konektor USB
odkryte otvorenim krytu na zadnej strane
pera.

2. Koniec kabla USB s mensim konektorom
zapojte do pera a koniec s va¢sim
konektorom zapojte do pocitaca. Pocitac
musi byt zapnuty.(8

3. Pocas nabijania batérie svieti svetelny
indikator stavu nabitia batérie. Po
dokonceni nabijania zhasne svetelny
indikator stavu nabitia batérie. Kabel
USB mbézete odpojit’ alebo ho nechajte
zapojeny. Uplné nabitie batérie trva 3 az 4
hodiny a umozni az 30 hodin nepretrzitého
pouzivania.

Slovenski——

Kratka navodila

® Pregled

1
2
3
4.
5.
6
7
8

Levi gumb miske
Informacijska tipka
Lucka povezave
Konica

Desni gumb miske
Lucka za baterijo
Prikljucek USB
Stikalo za vklop/izklop

® Namestitev

1.

Povezite projektor za svoj raunalnik s kabloma
USB in VGA.

. Vklopite projektor in se prepricajte, da prikazuje

sliko racunalnika.

.V rezo za klju¢ PB na projektorju vstavite klju¢

PB.(a

. Omogocite pisalo tako, da v meniju Nastavitve >

SmartPen > Pen Function izberete “Vklopi”.
Lucka povezave pisala za¢ne utripati.

. Ko zelena lucka sveti, je povezava uspesno

vzpostavljena.

. Pisalno usmerite v zaslon, kjer ga boste

uporabljali za kazanje, klikanje ali vieenje.

. SmartPen lahko uporabljate kot drugo misko.

Pisalo usmerite v zaslon in pritisnite enega od
gumbov za klik, da kliknete zelen element.

. Ce zelite odpreti ved interaktivnih programov,

na racunalnik namestite programsko opremo
Nxboard (po izbiri). Za ve¢ informacij glejte
uporabniski prirocnik Nxboard.

Polnjenje baterije

1.

Za polnjenje baterije odprite zaklopec na hrbtni
strani pisala, da se pokazejo vrata USB.

. Vzemite kabel USB in manjsi priklju¢ek vkljucite

v pisalo, vecjega pa v racunalnik. Prepricajte se,
da je racunalnik kaoijen.@

. Lucka za baterijo sveti, medtem ko se baterija

polni. Ko je polnjenje kon¢ano, lu¢ka za baterijo
ugasne. Kabel USB lahko izklopite ali pa ga
pustite prikljuéenega. Da je baterija popolnoma
napolnjena, traja 3-4 ure, pisalo pa potem lahko
uporabljate 30 ur nepretrgoma.




——SrpskKi
Brzi start
O Pregled

Levi taster misa
Informacioni taster
Svetlo za povezanost
Kljun

1
2

3

4

5. Desni taster misa
6. Svetlo za bateriju

7. USB konektor

8. Prekida¢ za napajanje

® Podesavanije

1. Povezite projektor da cBoj kompjuter sa USB
kablom i VGA kablom.

2. Ukljucite projektor i proverite da prikazuje
sliku sa kompjutera.

3. Prikljucite PB dongl za PB dongl prorez na
projektoru.(a

4. Omogucite rad olovke tako $to éete odabrati
“uklju¢eno” u meniju Podesavanje >
SmartPen > Funkcija olovke. Svetlo za
povezivanje olovke ¢e poceti da treperi.

5. Kada zeleno svetlo nastavi da gori,
povezivanje je uspesno.

6. Usmerite olovku ka ekranu da biste usmerili,
Kliknuli ili povukili.

7. SmartPen mozete da koristite kao drugog
misa. Usmerite na ekran i pritisnite jedan
od tastera za klik da kliknete na odabranu
stavku.

8. Ukoliko Zelite da otvorite viSe interaktivnih
programa, instalirajte Nxboard softver (opcion)
na svoj PC. Za viSe informacija, pogledajte
Nxboard Uputstvo za koriS¢enje.

Punjenje baterije

1. Da napunite bateriju, otvorite poklopac
na poledini olovke da biste prikazali USB
konektor.

2. Uzmite USB kabl i povezite manji konektor za
olovku, a veci za kompjuter. Proverite da je
radunar ukljucen.(e

3. Svetlo baterije ostaje upaljeno dok se baterija
puni. Kada se punjenje zavrsi, svetlo baterije
se gasi. Mozete da izvu¢ete USB kabl ili da on
ostane povezan. Da se baterija u potpunosti
napuni potrebno je 3-4 sata, a onda je mozete
koristiti 30 sati.

Suomalainen—\

Pikakaynnistys
O Yleiskatsaus

Vasen hiiripainike
Tietoavain
Linkki-valo

Karki

Oikea hiiripainike
Akun valo
USB-liitin
Virtakytkin

N~ WN =

@O Asettaminen

Valmistelu

1. Liita projektori tai tietokoneesi
USB-kaapelilla ja VGA-kaapelilla.

2. Kaynnista projektori ja varmista, etta se
heijastaa tietokoneen nayton.

3. Liita PB-sovitin PB-sovitinpaikkaan
projektorilla.(a

4. Ota kyna kayttoon valitsemalla “Paalle”
Asetukset > SmartPen > Kynatoiminnon
valikko. Kynan linkki-valo alkaa vilkkua.

5. Kun vihrea valo palaa tasaisesti,
yhteyden muodostaminen on
onnistunut.

6. Kohdista kyna nayttéruudulla
osoittamaan, napsauta, tai veda.

7. Voit kayttaa SmartPen-kynaa toisena
hiirend. Osoita nayttéa ja paina
jompaa kumpaa napsautuspainiketta
napsauttaaksesi valittua kohdetta.

8. Jos haluat avata lisda vuorovaikutteisia
ohjelmia, asenna tietokoneeseen
Nxboard-ohjelmisto (valinnainen). Katso
lisatietoja Nxboard kayttéoppaasta.

Akun lataaminen

1. Akun lataamiseksi avaa kynan takana
oleva lappa tuodaksesi USB-portin
nakyviin.

2. Liitd USB-kaapelin pienempi paa kynaan
ja suurempi paa tietokoneeseen.
Varmista, etta tietokoneen virta on
paalla.(e

3. Akun valo pysyy paalla kun akkua
ladataan. Kun lataaminen on paattynyt,
akun valo sammuu. Voit irrottaa
USB-kaapelin tai pitaa sen liitettyna.
Akun latautuminen tayteen kestaa
3-4 tuntia ja se mahdollistaa 30 tunnin
keskeytymattoman kayton.




—Svenska Tarkge—
SNABBSTART . Hizli Baslatma

Oversikt O Genel Bakis
1. Vénster musknapp 1. Sol fare diigmesi
2. Informationsknapp 2. Bilgitusu
3. Lanklampa 3. Baglanti 15191
4. Spets 4. Ug
5. Hoger musknapp 5. Sag fare digmesi
6. Batterilampa 6. Pilisigi
7. USB-anslutning 7. USB konekt6r
8. StrOmbrytare 8. Gug digmesi

@ Installation ® Kurma

Forberedelser Hazirhk

1. Anslut projektorn till en dator med en 1. Projektorii bilgisayariniza bir USB kablosu
USB-kabel och en VGA-kabel. ve VGA kablosuyla baglayin.

2. Sla pa projektorn och kontrollera att H 2. Projektoriuiniizii agip, bilgisayarin ekranini
den projicerar datorns bild. : yansittigindan emin olun.

3. Anslut PB-dongeln till PB-dongelplatsen 3. PB giivenlik cihazini, projektérdeki PB
pa projektorn.(a giivenlik cihazi yuvasina takin.(a

4. Aktivera pennan genom att vélja “Pa” 4. Ayarlari > SmartPen > Kalem islevi
i menyn Installningar > SmartPen > menusinden “Agik” ayarini segerek kalemi
Pennfunktion. Pennans lanklampa bérjar etkinlestirin. Kalemin baglanti 1s1§1 yanip
blinka. sOnmeye baslayacaktir.

5. Nar den gréna lampan lyser med fast 5. Yesil 1sik sabit kaldiginda baglanti
sken ar den ansluten. basarilidir.

6. Rikta pennan mot skdarmen for att peka, : 6. isaret etmek, tiklamak ya da siriiklemek
klicka eller dra. icin kalemi ekrana yoneltin.

7. Du kan anvénda SmartPen som en andra 7. Ikinci fare olarak SmartPen kullanabilirsiniz.
mus. Peka pa skarmbilden och tryck pa Ekrana isaret edin ve segilen 6geye
en av knapparna for att klicka pa valt tiklamak igin diigmelerden birine basin.
objekt. 8. Daha fazla etkilesimli program agmak

8. Om du vill 6ppna fler interaktiva isterseniz, bilgisayariniza Nxboard
program, installera programvaran yazilimini (istege bagli) yikleyin.

Nxboard (tillval) pa din dator. Fér mer Daha fazla bilgi igin Nxboard Kullanim
information, se anvandarhandboken for Kilavuzuna bakin.
Nxboard.
: : Pili sarj etme
Ladda batteriet
. . 1. Pili sarj etmek amaciyla USB baglanti

1. chr att I_adda batteriet, 6ppna luckan noktasini agiga cikarmak icin kalemin
1;c:)ierzlrl;')sakmdan av pennan dar USB-porten arkasindaki kanadi agin.

2. Ta USB-kabeln och anslut den mindre 2. USB kablosunu alip, kiiclk konektrti
anden till pennan och den stérre &nden kaleme, blylk olani da bilgisayara takin,
till en dator. Forsakra dig om att datorn Bilgisayarin agik oldugundan emin olun.(e
ar avstangd.(e 3. Pil sarj olurken pil 1s1§1 yanmaya devam

3. Batterilampan lyser nar batteriet eder. Sarj etme tamamlandiginda pil 1s1g1
laddas. Nar laddningen ér klar slacks H soner. USB kablosunu gikarabilir veya takil
batteriindikatorn. Du kan sedan koppla birakabilirsiniz. Pilin tamamen sarj olmasi
bort USB-kabeln eller lata den vara 3-4 saat sirer ve 30 saat araliksiz kullanim
inkopplad. En full laddning tar : saglar.

3-4 timmar och racker till 30 timmars
aktiv anvandning.
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Tiéng Vigt ——
Khéi ddng nhanh

® Tong quan
Nut chubt trai
Phim théng tin
Den két ndi
Dau but

Nut chudt phai
Pén pin

D&u cdm USB
Nut nguén

© N ok wN >

® Thiét lap

1. K&t nbi v&i may chiéu d& may tinh bang
cap USB va VGA.

2. Bat may chiéu va dam bao né dang chiéu
trén man hinh may tinh.

3. C&m thé PB vao khe cam thé PB trén may
chiéu.(a

4. Bét'bﬂt béng cach chon “On” trong menu
Thiét 1ap > SmartPen > Chtrc nang but.
Dén két ndi cda but sé bat dau nhap nhay.

5. Khi dén xanh luc van con bat, két néi da
thanh cong.

6. Huwdng bat vao man hinh @é chi, nhap
hoac kéo.

7. Ban c6 thé st dung but SmartPen lam
chuét thiy hai. Tré vao man hinh va nhén
mét trong cac nit nhap dé nhap vao muc
da chon.

8. Néu ban mubn mé& nhiéu chuong trinh
twong tac hon, hay cai dat phan mem
Nxboard (tily chon) vao PC. Bé biét thém
théng tin, hay xem Sé tay hwéng dan siv
dung Nxboard.

1. Dé sac pin, hdy mé nip & mat sau bat dé&
hién ra cbng USB.

2. Dung cap USB va c&dm dau néi nhé vao
bat va dau néi I6n vao may tinh. Dam bao
may tinh da duoc bat.(

3. Pén pin sé tiép tuc sang khi dang sac. Khi
sac pin xong, dén bao pin sé tat. Luc nay
ban c6 thé ngat cap USB hoac dé né dwoc
két ndi. Sac pin day s& mét 3-4 tiéng va
cho phép st dung lién tuc dén 30 tiéng.
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© 3aranbHuit ornag
JliBa kHOMNKa MuLLi
Knagiwa iHdopmauii
Jlamnoyka 3B's3Ky
YopHe nepo

[MpaBa kHomka MuLLi
Jlamnouka 6aTapei
Cnony4yysay USB
Mepemukay X1BNeHHs

NGO ON

® BcraHOBNEHHSA

MMigrotoBka

1. CnonyuiTb NpoekTop 4o Komm'loTep kabenem
USB i kabenem VGA.

2. YBIMKHITb NPOEKTOp i NepekoHanTecs, Wwo BiH
poGKTL NPOEKLito AMCNNEr Komm'ioTepa.

3. Bcraere 3arnywky PB go otBopy 3arnywku PB
Ha npoeKTopi.Q

4. AKTuBYITE Nepo, BUGpaBLLK “YBIMKHYTU™ Y MEHIO
HanawTtyBaHHs > SmartPen > ®yHkuia nepa.
MouHe cnanaxyBaTy namnoyka 3B’s13Ky pyyKu.

5. Konv He3aMiHHO CBITUTbCS 3E€MEHUI, NiAKMHYEHHS
ycnilHe.

6. CnpsimyiiTe Nepo Ha ekpaH, Wob BkasysaTtu,
KnauaTu abo nepeTaryeaTu.

7. MoxHa kopuctyBatmcst SmartPen sik gpyroto
mMuLeto. HanpaBTe i Ha ekpaH i HaTUCHITb OfHY
3 KHOMOK, W06 KnauHyTV no BubpaHoMmy.

8. Axwo B baxaeTe BigkputK GinbLue
iHTepakTMBHMX Nporpam, iHcTantoite Nxboard
M3 (nopaTtkoBo) Ha MK. BinbLue iHbopMmaLii AnB.
y KepiBHuuTBI kopucTyBada Nxboard.

3apsmkeHHs 6atapei

1. Wo6 3amiHnTK BaTapeto, BiakpuiiTe knanaH
33ady Ha pyuui, Wob nokasascsi nopt USB.

2. BisbMmiTb kabenb USB i BcTaBTe MeHLLWiA
cnony4vyBay 0 pyyku, a 6inbwuvn - 0o
Komm'toTepa. MepekoHanTecs, Wwo komn'loTep
yBiMKHeHw?l.@

3. Namnoyka 6atapei ropuTb, NOKN 3aPALKYETLCS
6arapes. Konu 3apsagxeHHs 3aBepLueHe,
namnouyka 6atapei BUMukaeTbcst. MoxHa
K BiAKMOYAUTY, TaK | NULLNTY NiIAKTHYEHUM
kabenb USB. MNoBHe 3apsmkeHHs baTapei
TpvBae 3-4 roguHw, i 3apsigy Buctadae Ha 30
rogvH 6e3nepepBHOT po6oTK.
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