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HyperX Cloud Stinger Core Headset

Part Numbers: HX-HSCSC-BK
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Overview

A. Headband adjustment slider

B. Rotating noise cancellation mic

C. In-line audio control
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In-line audio control operation

The in-line audio control contains a volume wheel to adjust the headphone output volume and
a microphone mute slider to mute the microphone.

To increase the headset volume, rotate the volume wheel clockwise (towards the + sign). To
reduce the volume, rotate the volume wheel anticlockwise (towards the — sign).

To mute the microphone, slide the microphone mute button to the down position. To activate
the microphone, slide the microphone mute button to the up position.

Headphone
Volume

Microphone
Active

(

Microphone
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Usage (PS4™ & PS4™ Pro)

To use the headset with PlayStation™ 4 (PS4™), connect the 3.5mm plug on the headset
directly to the PS4 ° game controller and follow these steps:

Turn on your PS4™ game console.
Navigate to the ‘Settings’ menu and select it.
Highlight the ‘Devices’ menu option and select it.

Scroll down to ‘Audio Devices’ and select it.

o~ 0 Dbd -~

Choose ‘Output to Headphones’ and select ‘All Audio”.

Using with PS4
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Usage (Xbox One™)

To use the headset with Xbox One™, connect the 3.5mm plug on the headset directly to the
3.5mm jack on the Xbox = One controller

* ™ ™
If your Xbox One controller does not have a 3.5mm jack, you will need the Xbox One Stereo

Headset adapter (sold separately) that plugs into the Xbox One™ controller (pictured below).

Using with Xbox One
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Usage (Nintendo Switch™)

To use the headset with Nintendo Swit(T:MhTM, connect the 3.5mm plug on the headset directly to
the 3.5mm jack on the Nintendo Switch .

)

Using with Nintendo Switch™
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Usage (mobile device)

To use the headset with a mobile device (or other device) with a headset jack (4 pole CTIA),
connect the 3.5mm plug directly into the headset jack on your device.

I

Using with mobile device (phone, tablet or notebook)
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Headset Specifications

Headphone

Driver: Dynamic, 40mm with neodymium magnets
Type: Circumaural, closed back

Frequency response: 20Hz-20,000Hz

Impedance: 16 Q

Sound pressure level: 99dBSPL/mW at 1kHz
THD: <2%

Weight: 215¢g

Cable length and type: Headset (1.3m)
Connection: Headset - 3.5mm plug (4 pole)

Microphone

Element: Electret condenser microphone
Polar pattern: Noise-cancelling
Frequency response: 5S0Hz-18,000 Hz
Sensitivity: -41.5dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Auriculares HyperX Cloud Stinger
Core

Numeros de referencia: HX-HSCSC-BK
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Vision general

A. Ajuste deslizante de la diadema

B. Microfono giratorio con cancelacion del
ruido

C. Control de audio integrado en el cable
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Modo de control de audio integrado en el cable

La caja de control de audio incluye una rueda de control de volumen para ajustar el volumen
emitido por los auriculares y un silenciador del micréfono para silenciar el micréfono.

Para aumentar el volumen de los auriculares, gira la rueda de volumen hacia el signo mas "+"
(hacia la derecha). Para bajar el volumen, gira la rueda de volumen hacia el signo menos "-"
(hacia la izquierda).

Para silenciar el micréfono, desliza el boton de silencio del micro hacia abajo. Para activar el
microfono, desliza el boton de silencio del micro hacia arriba.

Auriculares
Volumen

Micréfono
Activo

(

b
Micréfono

% Silencio
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Uso (PS4™ & PS4™ Pro)

Para usar los auriculares con un sistema PlayStation™ 4 (PS4 ™), conecta la clavija de 3,5 mm
de los auriculares directamente con el mando de juego PS4 "~ y sigue estos pasos:

Enciende tu videoconsola PS4 "
Ve al menu Settings (Ajustes) y seleccionalo.
Resalta la opcién de menu Devices (Dispositivos) y seleccidnala.

Desplazate hacia abajo hasta Audio Devices (Dispositivos de audio) y seleccidnalo.

o~ 0 Dbd -~

Selecciona Output to Headphones (Salida a auriculares) y selecciona All Audio (Todo
el audio).

™
Uso con PS4
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Uso (Xbox One™)

Para usar los auriculares con un sistema Xbox One™, conecta el conector de 3,5 mm de los
auriculares directamente en la entrada de 3,5 mm del mando de Xbox™ One

* ™
Si tu mando de Xbox One no tiene una entrada de 3,5 mm, necesitaras el adaptador para

auriculares estéreo de Xbox One" (se vende por separado) que se conecta al mando de Xbox One™
(que se ve en la imagen siguiente).

Uso con Xbox One""
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Uso (Nintendo Switch™)

Para usar los auriculares con un sistema Nintendo Switchm, conecta el conector de 3,5 mm de
. . . . ™
los auriculares directamente en la entrada de 3,5 mm del mando de Nintendo Switch .

Uso con Nintendo Switch™
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Uso (dispositivos moviles)

Para usar los auriculares con un dispositivo maovil (o con otro dispositivo) con una clavija para
auriculares (CTIA de 4 polos), conecta la clavija de 3,5 mm directamente con la clavija para
auriculares del dispositivo.

I

Uso con un dispositivo movil (teléfono, tableta o portatil)
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Especificaciones de los auriculares

Auriculares

Controlador: Dinamico de 40 mm, con imanes de neodimio
Tipo: Circumaural, cerrado por la parte trasera

Respuesta de frecuencia: 20 Hz-20 000 Hz

Impedancia: 16 Q

Nivel de presion acustica: 99 dBSPL/mW a 1 kHz
Distorsion armonica total: < 2%

Peso: 215 ¢

Longitud y tipo de cable: Auriculares (1,3 m)

Conexion: Auriculares: conexion de 3,5 mm (4 polos)

Microfono

Elemento: Microfono de condensador electret
Patron polar: Cancelacion de ruido

Respuesta de frecuencia: 50 Hz-18 000 Hz
Sensibilidad: 41,5 dBV (0 dB =1 V/Pa, 1 kHz)
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HyperX Cloud Stinger Core Headset

Artikelnummern: HX-HSCSC-BK
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Ubersicht

A. Schieber zum Anpassen des
Kopfbugels

B. Drehbares Mikrofon mit
Rauschunterdrickung

C. Integrierte Audiosteuerung

Dokument Nr. 480HX-HSCSCO001.A01 HyperX Cloud Stinger Core Headset Seite 3 von 9



HYPE= 6

Bedienung der In-line-Audiosteuerung

Die Ausgabelautstarke des Kopfhorers kann uber einen Drehregler der In-line-Audiosteuerung
angepasst werden. Diese bietet aullerdem die Funktion zum Stummschalten des Mikrofons.

Zum Erhohen der Kopfhorerlautstarke den Regler im Uhrzeigersinn drehen (Richtung +). Zum
Reduzieren der Kopfhorerlautstarke den Regler gegen den Uhrzeigersinn drehen (Richtung -).

Zum Stummschalten des Mikrofons den Aufnahmeschieber ganz nach unten schieben. Zum
Aktivieren des Mikrofons den Aufnahmeschieber ganz nach oben schieben.

Kopfhorer
Lautstarke

Mikrofon
Aktiv

(

b4
Mikrofon
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Nutzung (PS4™ & PS4™ Pro)

Um das Headset mit der PlayStation™ 4 (PS4™) zu verwenden, steckst du den 3,5-mm-
Stecker direkt in die 3,5-mm-Buchse am PS4-Controller * ein und fuhrst die folgenden Schritte
durch:

Schalte deine PS4 " ein.
Navigiere zum Menu ,,Einstellungen* und 6ffne es.

Wabhle die Menioption ,Geréte“.

Scrolle nach unten und wahle ,Audiogeréte“.

1.
2.
3.
4.
5.

Wahle ,Ausgabe liber Kopfhérer‘ und ,Gesamtes Audio®.

— = o N e— D)

Nutzung mit Ps4"
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Nutzung (Xbox One ™)

Zum Verwenden des Headsets mit der Xbox OneTM, steckst du den 3,5-mm-Stecker direkt in
die 3,5-mm-Buchse am Xbox™" One-Controller ein.

*
Wenn dein Xbox One -Controller nicht Uber eine 3,5-mm-Buchse verfiigt, benoétigst du einen Xbox

One™ Stereo-Headset-Adapter (separat erhaltlich), der mit dem Xbox One™-Controller verbunden wird
(siehe nachstehende Abbildung).

Nutzung mit Xbox One'"
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Nutzung (Nintendo Switch™)

Zum Verwenden des Headsets mit Nintendo Switch™, steckst du den 3,5-mm-Stecker direkt in
die 3,5-mm-Buchse am Nintendo Switch" ein.

)

Mit Nintendo Switch™
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Nutzung (mobiles Gerat)

Um die Kopfhérer mit einem Mobilgerdt (oder einem anderen Gerdt) mit Kopfhérerbuchse (vierpolig
CTIA) zu verwenden, verbinde den 3,5 mm Stecker direkt mit der Kopfhorerbuchse an deinem Ger<t.

I

Verwendung mit mobilen Gerédten (Smartphone, Tablet oder Notebook)
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Kopfhorerspezifikationen

Kopfhorer

Treiber: Dynamic, 40mm mit Neodymium-Magneten
Typ: OhrumschlieBend, hinten verschlossen
Frequenzbereich: 20 Hz—20.000 Hz

Impedanz: 16 Q

Schalldruckpegel: 98 dB SPL/mW bei 1 kHz

T.H.D.: <2%

Gewicht: 215¢g

Kabelldnge und -typ: Headset (1,3 m)

Anschluss: Headset - 3,5-mm-Klinkenstecker (4-polig)

Mikrofon

Element: Elektrolytkondensator Mikrofon
Polarisationscharakteristik: Rauschunterdriickung
Frequenzbereich: 50-18.000 Hz

Empfindlichkeit: -41,5 dBV (0 dB =1 V/Pa,1 kHz)
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Casque-micro HyperX Cloud Stinger Core

Références : HX-HSCSC-BK
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Présentation

A. Ajustement par glissiére de l'arceau

B. Microphone rotatif a réduction du bruit

C. Contrdle audio en ligne
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Fonctionnement du contréle audio en ligne

Le contréle audio en ligne est doté d'une roulette de réglage du volume sonore du casque et
d'une glissiére de coupure du microphone.

Pour augmenter le volume du casque, tournez la roulette de réglage dans le sens horaire (vers
le signe +). Pour baisser le volume du casque, tournez la roulette de réglage dans le sens
antihoraire (vers le signe -).

Pour désactiver le microphone, mettez sa glissiere de coupure sur la position basse. Pour
activer le microphone, mettez sa glissiere de coupure sur la position haute.

(

Casque
audio
Volume Microphone
Activé

T
Microphone

% Désactivé
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Utilisation (PS4™ & PS4™ Pro)

Pour utiliser le casque-micro avec une PlayStation 4 (PS4™), branchez le connecteur 3,5mm
du casque directement sur la console PS4 et suivez les instructions ci-dessous :

1.
2.
3.
4.
5.

Allumez votre console de jeu PS4™.

Ouvrez le menu Parameétres.

Sélectionnez 'option de menu Périphériques.
Faites défiler et sélectionnez Périphériques audio.

Choisissez Sortie casque et sélectionnez Tout Audio.

- = ] =X R —C e D0

Utilisation avec une PS4TM
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Utilisation (Xbox One™)

Pour utiliser le casque-micro avec une Xbox One™, bTEanchez le connecteur 3,5mm du casque
directement dans la prise 3,5mm de la console Xbox ~ One.

* ™
Si votre console Xbox One n'a pas de prise 3,5mm, vous devez utiliser I'adaptateur de casque

stéréo Xbox One™ (vendu séparément) qui se branche sur la console Xbox One™ (illustrée ci-dessous).

— — — =R

Utilisation avec une Xbox OneTM
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Utilisation (Nintendo Switch™)

Pour utiliser le casque-micro avec Nintendo Switch™, bragﬂchez le connecteur 3,5mm du
casque directement dans la prise 3,5mm de Nintendo Switch .

Utilisation avec Nintendo Switch™
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Utilisation (dispositif mobile)

Pour utiliser le casque-micro avec un dispositif mobile (ou un autre dispositif) doté d'un
connecteur de casque (CTIA a quatre broches), branchez son connecteur 3,5mm directement
dans la prise casque de votre dispositif.

I

Utilisation avec un dispositif mobile (téléphone, tablette ou ordinateur portable)
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Spécifications du casque-micro

Casque audio

Pilote : dynamique, 40mm avec aimants en néodyme
Type: circumaural, fermé

Réponse en fréquence : 20Hz — 20 000MHz
Impédance : 16Q

Niveau de pression acoustique : 9dBSPL/mW a 1kHz
Taux de distorsion harmonique inférieure a 2%

Poids : 215¢g

Type et longueur du cable : Casque avec micro (1,3m)
Connexion : Casque — Prise 3,5 mm (4 broches)

Microphone

Elément : microphone électrostatique a électret
Diagramme polaire : réduction du bruit
Réponse en fréquence : S0Hz —18 000MHz
Sensibilité : -41,5dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Cuffie HyperX Cloud Stinger Core

Numeri di parte: HX-HSCSC-BK
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Panoramica

A. Cursore di regolazione della fascia

B. Microfono con cancellazione del
rumore

C. Controlli audio sul cavo

Documento N.: 480HX-HSCSC001.A01 Cuffie HyperX Cloud Stinger Core Pagina 3 di 9



HYPE=

Regolazione del canale audio in ingresso

Nel modulo di controllo audio sono presenti una rotellina per la regolazione del volume
dell’audio emesso dalle cuffie e un cursore che permette di silenziare il microfono.

Per aumentare il volume delle cuffie, ruotare la manopola del volume in senso orario (verso il
segno +). Per ridurre il volume, ruotare la manopola del volume in senso antiorario (verso il
segno —).

Per silenziare il microfono, far scorrere il pulsante di disattivazione audio verso il basso. Al
contrario, per attivare I'audio del microfono, far scorrere il pulsante verso l'alto.

(

Volume
cuffie
Volum
olume Volume
microfono
- attivo

Volume

g : microfono
disattivato
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Uso (PS4™; & PS4™; Pro)

Per utilizzare le cuffie con la console PlayStation™' 4 (PS4™), collegare il jack da 3,5mm delle
cuffie direttamente al controller di gioco della console PS4%*%% Quindi procedere come
descritto di seguito:

™ -
Accendere la console PS4 .
Accedere al menu "Settings" (impostazioni) e selezionarlo.

Evidenziare la voce del menu "Devices" (dispositivi) e selezionarla.

Scorrere fino alla voce "Audio Devices" (dispositivi audio) e selezionarla.

o bk 0nd o~

Scegliere "Output to Headphones" (riproduci l'audio tramite cuffie) e selezionare "All
Audio" (tutto I'audio).

Utilizzo con la console PS4
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Utilizzo con Xbox One™;

Per utilizzare le cuffie con la console Xbox One™, collegare il jack da 3,5mm delle cuffie
direttamente al connettore da 3,5mm presente sul controller della console Xbox  One.

*
Se il controller della console Xbox One™ non & dotato di connettore da 3,5mm, & necessario

procurarsi un adattatore cuffie stereo per Xbox One®**®% (venduto separatamente), che andra collegato
al controller della console Xbox One " (come illustrato di seguito).

Utilizzo con la console Xbox OneTM;
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Utilizzo con Nintendo Switch™;

Per utilizzare le cuffie con la console Nintendo Switch™, collegare il jack da 3,5mm delle cuffie
direttamente al connettore da 3,5mm presente sulla console Nintendo Switch .

)
%
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Utilizzo con la console Nintendo Switch™;
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Utilizzo con dispositivi mobili

Per utilizzare le cuffie con un dispositivo mobile (o altro dispositivo) tramite un connettore per
cuffie (CTIA a 4 poli), inserire il jack da 3,5mm direttamente nella presa cuffie del dispositivo.

I

Utilizzo con dispositivo mobile (smartphone, tablet o notebook)
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Caratteristiche cuffie

Volume cuffie

Driver: dinamici da 40mm con magneti al neodimio
Tipo: circumaurale, chiuso sul retro

Risposta in frequenza: 20Hz-20.000Hz

Impedenza: 16 Q

Livello di pressione sonora: 99dBSPL/mW a 1kHz
T.H.D.: <2%

Peso: 215¢g

Tipo e lunghezza del cavo: Cuffie (1,3m)
Connessione: Cuffie - Jack da 3,5mm (4 poli)

Volume microfono

Componente: microfono con condensatore a elettrete
Pattern polare: cancellazione del rumore

Risposta in frequenza: 5S0Hz-18.000 Hz

Sensibilita: -41,5dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Headset HyperX Cloud Stinger Core

Cédigo do Produto: HX-HSCSC-BK
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Visao geral

A. Ajuste do arco da cabeca

B. Microfone giratério com cancelamento
de ruido

C. Controle de audio no fio
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Operacao de controle de audio no fio

O controle de audio no fio contém uma roda de volume para ajustar o volume de som do fone
de ouvido e um botdo para colocar o microfone em mudo.

Para aumentar o volume do headset, gire a roda de volume no sentido horario (em direcdo ao
sinal de +). Para reduzir o volume, gire a roda de volume no sentido anti-horario (em dire¢ao
ao sinal de -).

Para colocar o microfone em mudo, mova o botdo do microfone em mudo para baixo. Para
ativar o som do microfone, mova o botdo do microfone em mudo para cima.

(

Fone de
ouvido
Volume Microfone
Ativo

b
Microfone

% Mudo
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Uso (PS4™ e PS4™ Pro)

Para usar o headset com o PlayStation™ 4 (PS4™), conecte o plugue de 3,5 mm do headset
diretamente ao controle de jogo do PS4~ e siga as etapas a seguir:

Ligue seu console de jogosTM PS4.

Navegue até o Menu ‘Configuragées’ e selecione.

Destaque a opgao do menu ‘Dispositivos’ e selecione.

Va para baixo e selecione ‘Dispositivos de Audio.

o~ 0 Dbd -~

Escolha ‘Saida para fones de ouvido e selecione ‘Todo Audio.”

Utilizando com o PS4TM
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Uso (Xbox One™)

Para usar o headset com o Xbox One™, coTnMecte o plugue de 3,5 mm do headset diretamente
na entrada de 3,5 mm do controle do Xbox One

*
Se o seu controle do Xbox One " nao tiver uma entrada de 3,5 mm vocé precisara do adaptador de

headset estéreo Xbox One™ (vendido separadamente) que se conecta ao controle do Xbox One™
(figura abaixo).

Utilizando com o Xbox OneTM
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Uso (Nintendo Switch™)

Para usar o headset com o Nintendo Switch", con%cte o plugue de 3,5 mm do headset
diretamente na entrada de 3,5 mm do Nintendo Switch .

)

Utilizando com o Nintendo Switch™
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Uso (Dispositivo Mével)

Para usar o headset com um dispositivo movel (ou outro dispositivo) que tenha uma entrada
para headset (4 polos CTIA), conecte o plugue de 3,5 mm diretamente na entrada para
headset do seu dispositivo.

I

Utilizando com o dispositivo mével (telefone, tablet ou notebook)
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Especificacdes do headset

Fone de ouvido

Driver: Dinamico, 40 mm com imas de neodimio
Tipo: Circumaural, fechado

Resposta de frequéncia: 20Hz—20.000Hz
Impedancia: 16 Q

Nivel de pressdo sonora: 98dBSPL/mW a 1kHz
T.H.D.: <2%

Peso: 215 ¢

Tipo e comprimento do cabo: Headset (1,3 m)
Conexao: Headset - Plugue de 3,5 mm (4 polos)

Microfone

Elemento: Microfone condensador Electret
Padrao polar: Cancelamento de ruido
Resposta de frequéncia: S0Hz-18.000 Hz
Sensibilidade: -41.5dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud
Stinger Core
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Numery katalogowe: HX-HSCSC-BK
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Prezentacja

A. Regulacja wysokosci patgka suwakiem

B. Obracany mikrofon z redukcjg szumow

C. Pilot zintegrowany z przewodem
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Sterowanie zintegrowanym pilotem

Zintegrowany pilot posiada pokretto regulacji gtosnosci dzwieku w stuchawkach oraz suwak
stuzgcy do wyciszenia mikrofonu.

Aby zwiekszy¢ gtosnosc, pokretto nalezy obraca¢ zgodnie z ruchem wskazowek zegara, w
strone znaku plus (+). Aby zmniejszy¢ gtosnos¢, pokretto nalezy obracac¢ przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara, w strone znaku minus (-).

Aby wytaczy¢ mikrofon, wystarczy przesungC suwak do potozenia dolnego. Aby wigczycC
mikrofon, suwak nalezy przesungc do potozenia gérnego.

(

Glosnosé
stuchawek
. Mikrofon
- Ed wigczony
’ Mikrofon
4 wytgczony
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Uzytkowanie zestawu z konsolami PS4[1 i PS4[] Pro

Aby uzywa¢ zestawu stuchawkowego z konsolg PlayStation "4 (PS4 ), nalezy poditgczy¢
wtyczke 3,5 mm zestawu stuchawkowego bezposrednio do kontrolera konsoli PS4 i wykonac
ponizsze czynnosci:

Wiacz konsole PS4 .

Przejdz do menu Ustawienia i otworz je.

W menu przejdz do opcji Urzadzenia i wybierz jg.

Przewin w dot do pozycji Urzadzenia audio i wybierz j3.

o bk 0nd o~

Wybierz opcje Wyjscie na stuchawki, a nastepnie pozycje Cafo$¢é dzwieku.

Uzytkowanie zestawu z konsolg PS4’
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Uzytkowanie zestawu z konsolg Xbox One!’!

Aby uzywaé zestawu stuchawkowego z konsolg Xbox One ', nalezy podigczyé wtyk 3,5 mm
zestawu stuchawkowego bezposrednio do gniazda jack 3,5 mm w kontrolerze konsoli Xbox"
One.

Jesli kontroler konsoli Xbox One nie posiada gniazda jack 3,5 mm, konieczne jest zastosowanie

adaptera stereo kontrolera konsoli Xbox One (sprzedawanego oddzielnie). Adapter podtgcza sie do
kontrolera konsoli Xbox One  (patrz nize;j).

— — — =R

Uzytkowanie zestawu z konsolg Xbox One’
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Uzytkowanie zestawu z konsolg Nintendo Switch!(]

Aby uzywaé zestawu stuchawkowego z konsolg Nintendo Switch ', nalezy podtgczyé wtyk 3,5
mm zestawu stuchawkowego bezposrednio do gniazda jack 3,5 mm w konsoli Nintendo
Switch' .

Uzytkowanie zestawu z konsolg Nintendo Switch(]
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Uzytkowanie zestawu z urzadzeniami mobilnymi

Aby uzywaé zestawu stuchawkowego z urzgdzeniem mobilnym (lub innym urzgdzeniem)
posiadajgcym gniazdo jack typu CTIA (4 pola), nalezy podtgczy¢ wtyk 3,5 mm bezposrednio
do gniazda jack urzgdzenia.

TN

Uzytkowanie zestawu z urzadzeniami mobilnymi (telefonami, tabletami lub notebookami)
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Dane techniczne zestawu stuchawkowego

Stuchawki

Przetwornik: dynamiczny, o $rednicy 40 mm, z magnesami neodymowymi
Typ: wokotluszne, zamknigte

Pasmo przenoszenia: 20-20000 Hz

Impedancja: 16 Q

Poziom ci$nienia akustycznego: 99 dBSPL/mW przy 1 kHz

Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (THD): <2%

Waga: 215 ¢

Dhugosé i typ przewodu: Zestaw stuchawkowy (1,3 m)

ZYacza: Zestaw stuchawkowy — wtyk 3,5 mm (4 pola)

Mikrofon

Element: elektretowy mikrofon pojemno$ciowy
Wzorzec polaryzacji: redukcja szumow

Pasmo przenoszenia: 50—-18000 Hz

Czulos¢: -41,5 dBV (0 dB=1 V/Pa, 1 kHz)

Nr dokumentu 480HX-HSCSC001.A01 Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud Stinger
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rapHuTypa HyperX Cloud Stinger Core

Homepa no katanory: HX-HSCSC-BK
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0O630p

A. TlonsyHoK Ans perynupoBKM OrorioBbs

B. [1oBOPOTHLIN MUKPOMOH C PYHKLMEN
LymMonoaaBneHus

C. BctpoeHHOe ynpasrieHue 3ByKOM
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BcTtpoeHHOe ynpaBreHme 3ByKOM

BCTpOGHHOG ynpaBJieHe 3BYKOM BKITHO4aeT KONMECUKO AnA perynmpoBKn BbIXOOHOM FTPOMKOCTH
HaYyLWHUKOB 1 NMOJ13YHOK BbIKITIO4YEHNA 3BYKa MI/IKpOCt)OHa.

[na yBennyeHusi rpOMKOCTU FrapHUTYPbl MOBEPHUTE KONECUKO NPOMKOCTU MO YaCOBOW CTperike
(B HanpaBneHun 3Haka +). [ns yMeHbLUEHUS TPOMKOCTU FapHUTYpbl MOBEPHUTE KONECUKO
rPOMKOCTW NPOTUB YaCOBOW CTPENKK (B HanpaBreHnn 3Haka —).

[nsa oTknioyeHus MI/IKpO(bOHa YCTaHOBUTE KHOMKY OTKMOYEeHUA 3BYKa MI/IKpOCbOHa B HMXHEE
nonoxeHue. [na BKIOYEHUS MI/IKpOCbOHa YCTaHOBUTE KHOMKY OTKITHOYEHUA 3BYKa MI/IKpOCbOHa
B BEpXHee MNorioXKeHne.

HayLwwHuku
'pomkocCTb

(

. MukpodoH
B
- Ed KItoYeH
MwukpodoH
% BbikntovyeHu
e 3ByKa
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Ucnonb3oBaHue (PS4™ u PS4™ Pro)

[lna vcnonb3oBaHWs rapHuTypbl ¢ PlayStation™ 4 (PS4™) nogkmiounte wtekep 3,5 MM Ha
™

rapHUType HenocpeacTBEHHO K WUrpoBOMY KOHTpomnnepy PS4 u BbinonHuTe cnegywoowve

AEencTBUS:

Bkntounte nrpoByto KOHCOIb PS4™.

Mepenante B meHo Hacmpolku v Bbibepute ero.

HaseguTe kypcop Ha MeHl0 Yempoticmea v BbibepuTte ero.

MpokpyTnTe fo pasgena Ayduoycmpolicmea v Boibepute ero.

o bk 0nd o~

BbibepuTte Bbixod k HaywHukam v Bbibepute Bee ayduo.

™
HUcnonb3zoeaHue c PS4
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HUcnonvsosanue (Xbox One™)

[na ncnonb3oBaHus rapHUTypbl ¢ Xbox One™ noacoeauHuTe WTekep 3,5 MM Ha rapHutype
™
HenocpeacTBEHHO K pa3dbeMy 3,5 MM Ha koHTponnepe Xbox  One

*
Ecnn Baw koHTpornnep Xbox One” He wumeeT pasbema 3,5 MM, Bam noTpebyetcs

CTepeorapHUTypHbIi apantep Xbox One" (nMpoaaeTcs OTAEMNbHO), KOTOPbLIA BCTaBnsieTCs B
™
koHTponnep Xbox One = (CM. puC. HUXe).

™
HUcnonb3zoeaHue ¢ Xbox One
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Ucnonb3oBaHue (Nintendo Switch™)

[na wucnonb3oBaHua rapHuTypbl ¢ Nintendo Switch™ noacoeanHUTE  LITeKep 3,5 MM Ha
rapHUType HenocpeacTBeHHO K pasdbeMy 3,5 mm Ha Nintendo Switch .

Ucnonwb3oeaHue c Nintendo Switch™
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Ucnonb3oBaHue (MOOGUNbHbIE YCTPOUCTBA)

[ng wvcnonb3oBaHWS rapHUTYpbl C MOOUIbHBIM MAM APYrMM YCTPOMCTBOM CO LUTEKEPOM
rapHutypbl (4-non. CTIA) nogknounte wTekep 3,5 MM HenocpenCcTBEHHO K pasbemMy
rapHUTYpbl Ha CBOEM YCTPOWCTBE.

TN

Ucnonb3oeaHue c MO6uUsIbHLIM ycmpolicmeoM (mesieghoHOM, naHWemom usnu Hoym6ykom)
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Cneuudukaumm rapHUTypbl

HaymHuku

Juuamuk: Jlunamuueckuit, 40 MM ¢ HEOIMMOBBIMU MarHUTaMU
Tun: OxBaTeIBaroIIye, 3aKpbITOrO TUIIA

YacrorHas xapakrepuctuka: 20 I'u — 20 000 '
Comporusnenune: 16 Om

YpoBeHnb 3BykoBoro aasienus: 99 1b SPL/MBT mipu 1 x['11
Koadduument nenuueiHbIx nckaxenuit: < 2%

Macca: 2151

Jnuna n Tan kabens: [apuutypa (1,3 m)

Coenunenue: 'apautypa — pazbem 3,5 MM (4-11011.)

Muxpogon

DneMeHT: DIIeKTPETHBIA KOH/IEHCATOPHBIA MUKPO(POH
Juarpamma HaripaBieHHOCTH: C IIyMOIIOAaBJIEHUEM
YacrorHas xapakrepuctuka: 50—18 000 I'u
UysctButenbHOCTE: -41 nbB (0 1b = 1 B/I1a, 1 k['1)
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HyperX Cloud Stinger Core Kulaklik

Parca Numaralari: HX-HSCSC-BK
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Genel Ozellikler

A. Kafa bandi ayar surgusu

B. Donen gurultl onleyici mikrofon

C. Kablo uizeri ses kontrolu
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Kablo lizeri ses kontrolu kullanimi

Kablo Uzeri ses kontrolinde, kulaklik cikisi ses seviyesini ayarlamak igin bir ses seviyesi
tekerlegi ve mikrofonu sessize almak ig¢in bir mikrofon sessize alma kaydirmali digmesi

bulunur.

Kulaklik ses seviyesini artirmak icin, ses seviyesi tekerlegini saat yonunde (+ isaretine dogru)
dondurin. Ses seviyesini azaltmak igin, ses seviyesi tekerledini saat yonundn tersine (—

isaretine dogru) donduarun.

Mikrofonu sessize almak ig¢in, mikrofon sessize alma dugmesini agagi konuma kaydirin.
Mikrofonu etkinlestirmek igin, mikrofon sessize alma dugmesini yukari konuma kaydirin.

(

Kulaklik
Ses
seviyesi .
y Mikrofon
Etkin
|
Mikrofon
Sessiz
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Kullanim (PS4™& PS4™Pro)

Kulakhi§! PlayStation™4 (PS4 "ile kullanmak igin, kulakliktaki 3,5 mm fisi dogrudan PS4 " oyun
kumandasina baglayin ve su adimlari uygulayin:

PS4TMoyun konsolunuzu agin.

Ayarlar Menusu'ne gidip bu menlyu segin.

Aygitlar menU secenegini vurgulayip bu sec¢enegi belirleyin.

Ses Aygitlari 6gesine inip bu 6geyi segin.

o~ w0 bdh =

Kulaklik Cikisi 6gesini ve ardindan Tiim Sesler 6gesini segin.

PS4 ile kullanim"
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Kullanim (Xbox One™

Kulakligi Xbox One™ ile kullanmak icin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan Xbox™ kumandasi
uzerindeki 3,5 mm'lik jaka baglayin.

* ™
Xbox One™ kumandasinda 3,5 mm'lik jak bulunmuyorsa, Xbox One™ kumandasiyla uyumlu Xbox

One™ Stereo Kulaklik adaptorii (ayri satilir) gerekecektir (asagidaki resimde gosterildigi gibi).

Xbox One ile kuIIammTM
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Kullanim (Nintendo Switch™)

Kulakllgl Nintendo Switch™ ile kullanmak icin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan Nintendo
Switch ~ kumandasi Uzerindeki 3,5 mm'lik jaka baglayin.

Nintendo Switch ile kullanim™
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Kullanim (Mobil Cihaz)

Kulakhgi, kulakhk jaki (4 kutuplu CTIA) bulunan bir mobil cihaz (veya diger bir cihaz) ile
kullanmak igin 3,5 mm'lik fisi dogrudan cihazinizdaki kulaklik jakina takin.

I

Mobil cihaz ile kullanim (telefon, tablet veya diziistii bilgisayar)
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Kulaklik Teknik Ozellikleri

Kulakhk

Siirticii: Dinamik, neodim miknatislarla birlikte 40 mm
Tip: Cevresel, Geri doniis kapali

Frekans yaniti: 20 Hz—20.000 Hz

Empedans: 16 Q

Ses basing seviyesi: 99 dBSPL/mW, 1 kHz frekansta
T.H.D.: <2%

Agirhik: 215 g

Kablo uzunlugu ve tipi: Kulaklik (1,3 m)

Baglanti: Kulaklik - 3,5 mm fis (4 kutuplu)

Mikrofon

Eleman: Elektret kondansatdr tipi mikrofon
Kutup diizeni: Giiriiltii 6nleyici

Frekans yaniti: 50 Hz-18.000 Hz
Hassasiyet: -41.5 dBV (0dB=1 V/Pa,1 kHz)
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Tal nghe HyperX Cloud Stinger Core

Ma san pham: HX-HSCSC-BK
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Gi&i thiéu

A. Thanh trwot diéu chinh day deo dau

B. Micro khir nhiéu c6 thé xoay

C. B0 diéu khién am thanh trén day

S6 tai liéu: 480HX-HSCSCO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Core Trang 3/9
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Hoat déng cta bo diéu khién am thanh trén day

BO diéu khién am thanh trén day c6 nim xoay am lwong dé diéu chinh am lwong ra cia tai
nghe va thanh truot tat tieng micro dé tat tieng micro.

Dé tang am lwong cla tai nghe, xoay nim am lwong theo chiéu kim dong ho (vé phia dau
+). Deé giam am lwong, xoay nim am lwong nguoc chieu kim dong ho (vé phia dau -).

Pé tat tiéng micro, trwot nat tét tiéng micro xudng dwdi. Dé& bat micrd, trwot nat tat tiéng
micro |én trén.

Tainghe

Am lwvong
Micro

Hoat déng

(

Micrq
Tat tieng

S6 tai liéu: 480HX-HSCSCO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Core Trang 4/9
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St dung (PS4™ & PS4™ Pro)

Dé st dung tai nghe voi PlayStation™ 4 (PS4™), cam giac 3,5mm trén tai nghe truc tiép vao bd
diéu khién game clia PS4™ va lam theo cac buwéc sau:

Bat may choi game PS4™.

Di chuyén t&i menu ‘Settings’ (Thiét 1ap) réi chon né.

Chiéu sang muc menu ‘Devices’ (Thiét bi) réi chon né.

Cudn t&i ‘Audio Devices’ (Thiét bi am thanh) réi chon né.

a > w N BRE

Chon ‘Output to Headphones’ (Xuét ra tai nghe) va ‘All Audio” (T4t ca am thanh).

Strdung véi PS4™

S6 tai liéu: 480HX-HSCSCO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Core Trang 5/9
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Str dung (Xbox One™)

Pé ding tai nghe v&i Xbox One™, cam gidc 3,5mm tryc tiép vao 16 gidc 3,5mm trén b dieu
khién cia may Xbox™One

Néu bo diéu khién Xbox One™ khéng c6 gidc 3,5mm, ban sé can bd chuyén Tai nghe Stereo dung
cho Xbox One™ (dwoc ban riéng) cdm vao bd diéu khién Xbox One™ (nhw hinh minh hoa & duéi day.)

Strdung véi Xbox One™

S6 tai liéu: 480HX-HSCSCO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Core Trang 6/9
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St dung (Nintendo Switch™)

DPé st dung tai nghe véi Nintendo Switch™, cdm gidc 3,5mm trén tai nghe trwc tiép vao 16 giac
3,5mm trén Nintendo Switch™.

O )

@ ®
SN

S dung véi Nintendo Switch™

S6 tai liéu: 480HX-HSCSCO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Core Trang 7 /9
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Str dung (Thiét bi di dong)

Dé str dung tai nghe voi thiét bj di dong (hoac thiét bj khac) c6 gidc tai nghe (CTIA 4 cuc), cdm
giac 3,5mm trwc tiép vao I6 giac tai nghe trén thiét bi cta ban.

Strdung véi thiét bj di déng (dién thoai, may tinh bang hodc may tinh xéch tay)

S6 tai liéu: 480HX-HSCSCO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Core Trang 8/9
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Théng sé ky thuat tai nghe

Tai nghe

Mang loa: Pong, 40mm véi nam cham dat hiém
Loai: Chyp dau, bong kin

Dap tuyén tan s6: 20Hz-20.000Hz

Tré khang: 16 Q

Mtc &p suit &m: 99dBSPL/mW ¢ 1kHz

Téng d6 bién dang song hai (T.H.D): < 2%
Trong luong: 2159

Chiéu dai cap va loai cap: Tai nghe (1,3m)

Két ndi: Tai nghe - gidc cdm 3,5mm (4 cuc)

Micro

Thanh phan: Micrd tu dién dung

Loai cuc: Khtr nhiéu

Pap tuyén tan s6: 50Hz-18.000 Hz

Do nhay: -41,5dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)

S6 tai liéu: 480HX-HSCSCO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Core

Trang 9/9
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HyperX Cloud Stinger Core B,
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